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	前阶段课题研究回顾
	课题简介
	全国高中五大学科奥赛是中学生能够参加的最重要的学科竞赛，不管是在以前的高校自主招生还是现在的强基计划都能发挥巨大的作用，也是全国优质名校彰显学校硬实力的一个重要手段。在我校即将开办普通高中之际，在学校的要求下，信息技术组挑选了一批学习有余力，有一定信息学奥赛潜力的学生开展培训和指导，为以后参加高中竞赛奠定基础。2019年10月，学习小组纳入小组研究性学习课题组统一管理。不过，学生一直是在学习新知，因为难度较大，有不少人陆续退出。所以如果要探究，倒是教师需要思考和研究培训学生的思路、方法和手段。我们的主要目标有三点：1.建立起小学、初中和高中连贯的培训内容和机制。2.拓宽学生视野，拓展学生知识面。3.适时参加竞赛。

	
	前阶段研究概况
	现在能够比较稳定参加活动的学生七年级大概有14人，八年级7人。作为新授知识，进度大致如下：七年级完成了循环的学习，处于语法基础知识阶段。八年级因学生主动学习的能动性不同，进度差异极大，个别学生已经学习了一系列算法知识，个别学生却连语法都不熟悉。如果与整个竞赛的要求对比，现在整体都属于奠定基础阶段。

	
	前阶段课题研究解决的主要问题及过程回顾
	前一阶段七年级主要利用周四中午，八年级利用周四中午和周四晚自习最后一节开展学习活动。在这个阶段教师主要完成了学生的挑选和观察，逐渐发现一些比较好的苗子。激发学生学习的动力和兴趣，鼓励他们迎难而上，持续学习。逐渐累积适合这个阶段学生学习的教学资源。学生主要完成这门语言的熟悉和学习，暂不涉及复杂的算法知识和深奥的数学知识。

	
	前阶段研究成果及成果形式
	1. 教师了解了初中学生大概的接受能力，已经能根据学生情况做出规划和处理。
2. 形成了一部分适合学生现状的学习资源。
3. 学生了解了信息学奥赛的竞赛机制，前景和主要的学习内容。
4. 在短期学习后，12名学生参加了全国青少年信息学奥林匹克联赛初赛，3名学生进入复赛，1人获得全国二等奖。

	
	前一阶段研究过程中发现的新问题
	1. 学习难度大，教师如何制定教学进度和深度?
2. 部分学生陆续退出，如何激励学生，给他们的学习不断加入兴奋点，提高他们的成就感？
3. 如果分解难点，图解知识点，让学生易学？
4. 如何鼓励学生钻研和探究，主动学习？

	下一阶段研究规划
	下一阶段预设解决的问题
	1． 新一届学员的选拔（什么时间选？了解学员的兴趣和特长）。
2． 图解难点，让学生有信心坚持下去。
3． 如何让程序学习更加有趣？
4． 老学员学习基本算法，学习相关数学知识，参加NOIP比赛。
5． 在小学高段开展竞赛基础内容教学，根据学校需求制定高中竞赛培训计划。

	
	预设下一阶段解决问题的方案及预期效果
	1. 忽略复杂的语法规则，在编程过程中逐步熟悉。
2. 选用更贴近生活和实际应用的例子。
3. 逐步建立重点算法的图表分析资源。
4. 研究学校未来规划，尽量保证每年级稳定学员保持在20人以上。
5. NOIP竞赛目标5人进入复赛，获得普及组一等奖及以上奖项。

	
	课题研究的方法
	该课题主要学习新知，并用新学知识解决一些数学问题。因此从学习或者研究方法上来说主要有：文献调查法（通过文献调查可以快速学习新知，广度和深度比较大）、思辨法、比较研究法。最后特别重要的是需要不断行动实践，这其中可能包含实证研究、模拟、经验总结、数学思维和探索性研究等。

	
	预设下一阶段课题研究中可能遇到的困难及解决办法？
	算法竞赛学习内容深度和广度都非常大，需要大量的精力和时间。然而，学生校内课程的学习也很紧张，要想安排足够的校内学习时间是不可能的。学生首先要喜欢干这件事，其次不管是学生自己还是教师都要做出一定的牺牲，因为付出和收获可能远远不能成正比。树立正确的价值观，科学有效的学习，注重学生思维品质的训练和建立长远的目标是需要考虑的。

	
	下一阶段课题研究阶段规划？
	1. 小学、初中、高中连续培养机制建立。（2020-2021）
2. 形成比较成熟的教培资源和策略。（2019-2021）
3. 成为双流区信息学竞赛先进学校。（2020-2023）

	
	预设下一阶段课题研究成果及形式？
	1. 制度完备，建立小学、初中和高中的学习小组，学生能合作探究，共同提高。
2. 网络资源和现有教材良莠不齐，形成竞赛校本资源。
3. 高中阶段获得提高组一等奖及其以上奖项，力争初中阶段能获得提高组奖项，为学生升学提供帮助。
4. 培养和提高学生的数学思维和计算思维，培养其相关领域的爱好，为学生进入更高一级学校深造提供动力和支撑。



